
Aprendendo e ensinando Python para 
"programadores alternativos"

    Alexandre B A Villares

1



Introdução

1. De onde eu venho?

2. "End user programmers" e 

"Programadores(as) alternativos(as)"

3. Programação criativa e outros nomes estranhos

4. Assuntos para ensino introdutório de programação 

5. Minhas ferramentas preferidas

2



Primeiro rápidos obrigados!

● Obrigado a organização da Python Brasil!

● Obrigado a vocês aqui! 

● Obrigado Sesc-SP!
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De onde eu venho?

● Comecei aprendendo BASIC e depois PASCAL, achei que nunca mais ia 
programar quando fui estudar arquitetura.

● Arquitetura e urbanismo na FAU-USP, 2000
● 15 anos em uma empresa de treinamento de programas de desenho

para arquitetura e design (voltei a programação para fazer plugins…)

● 2016 Cursos e oficinas em vários lugares 
2018 Educador de tecnologias e artes no Sesc 
2019 Terminei um mestrado na FEC-Unicamp
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"End user programmers" e
"Programadores(as) alternativos(as)"

● Scaffidi, 2012

(via Guzdial, acho)

● Schachman, 2012

(via Patricia Oakim)
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"End user programmers" 

● Scaffidi, 2012

(via Guzdial, acho)

https://computinged.wordpress.com/
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https://computinged.wordpress.com/


"End user programmers" 

● Scaffidi, 2012

(via Guzdial, acho)

https://dl.acm.org/
citation.cfm?id=2212421
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https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2212421
https://dl.acm.org/citation.cfm?id=2212421


 "Programadores(as) alternativos(as)"

● Schachman, 2012

(via Patricia Oakim)
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 "Programadores(as) alternativos(as)"

● Schachman, 2012
Patrícia Oakim traduz e ressalta trecho em que  Schachman afirma estar surgindo  uma  nova  

geração de  programadores alternativos com diferentes interesses:

● ...esses  programadores  “alternativos”  são  pessoas  que  não  se  identificam  como 

programadores, mas que regularmente programam computadores  para  alcançar  seus  

objetivos.  Programadores  alternativos  podem  incluir  músicos,  performers,  escritores,  

artistas  visuais,  designers,  cientistas  e  ativistas. 
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Programação criativa e outros nomes estranhos

Não sei se gosto muito desse nome (creative coding)
afinal, quase toda programação não é criativa?

Mais nomes: new media art, arte computacional, arte 
algorítmica, arte gerativa...

O pessoal do design costuma traduzir generative
como generativo, eu prefiro gerativo. Tem design 
paramétrico (que também acho um nome complicado)
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Programação criativa e arte computacional

Maeda, 2004 Creative Code: Aesthetics + Computation
http://maedastudio.com/2004/creativecode/ 11

http://maedastudio.com/2004/creativecode/


Programação criativa e arte computacional
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Programação criativa e arte computacional

○ Exemplos
■ Vera Molnár
■ Saskia Freeke
■ Alison Parish
■ Monica Rizzolli
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Programação criativa e arte computacional

○ Exemplos
■ Vera Molnár - em FORTRAN no final dos anos 50!
■ Saskia Freeke
■ Alison Parish
■ Monica Rizzolli
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Programação criativa e arte computacional

■ Vera Molnár

https://en.wikipedia.org/
wiki/Vera_Molnár
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https://en.wikipedia.org/wiki/Vera_Moln%C3%A1r
https://en.wikipedia.org/wiki/Vera_Moln%C3%A1r
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Programação criativa e arte computacional

○ Exemplos
■ Vera Molnár     
■ Saskia Freeke - Processing / foi fellow da PF 
■ Alison Parish 
■ Monica Rizzolli 
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Programação criativa e arte computacional

■ Saskia Freeke

https://twitter.com/sasj_nl/
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https://twitter.com/sasj_nl/


Programação criativa e arte computacional

○ Exemplos
■ Vera Molnár     
■ Saskia Freeke  
■ Alison Parish - Python, escrita algorítmica
■ Monica Rizzolli 
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Programação criativa e arte computacional

 
■ Alison Parish

https://www.decontextualize.com/ 
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https://www.decontextualize.com/


Programação criativa e arte computacional

○ Exemplos
■ Vera Molnár     
■ Saskia Freeke   
■ Alison Parish 
■ Monica Rizzolli - Processing / P5js
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Programação criativa e arte computacional

■ Monica Rizzolli

www.instagram.com/monicarizzolli/ 
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http://www.instagram.com/monicarizzolli/


Assuntos para ensino introdutório
de programação

● Luxton-Reilly et al. 2017

● Temas que eu levantei 
no meu mestrado
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● Luxton-Reilly et al. 2017

Assuntos para ensino introdutório
de programação
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● Luxton-Reilly et al. 2017

Assuntos para ensino introdutório
de programação

    
 

Pode-se notar um certo grau de 
divergência entre as fontes, uma vez que 
dos 77 conceitos identificados por 
Luxton-Reilly et al. (2017), apresentados 
na Tabela 2.1, apenas 20 dos conceitos 
têm origem em 4 ou mais das 9 fontes. 
Todos os outros 57 conceitos foram 
relacionados em apenas uma, duas ou 
três fontes.
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Assuntos para ensino introdutório
de programação

● Temas que eu levantei
no meu mestrado

https://abav.lugaralgum.com/mestrado
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https://abav.lugaralgum.com/mestrado
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Minhas ferramentas preferidas

Processing + Python

28

https://github.com/villares/Resources-for-teaching-programming/

https://github.com/villares/Resources-for-teaching-programming/


Nome Recursos 
Processing 

baseado em 
(& versão 
Python)

Python 
standard 
library

ecossistema 
de 
bibliotecas

features principais limitações principais

Processing 
Python Mode

Processing Java Jython
(Python 2)

completa Java & 
Processing 
Java

disponível dentro do 
Processing IDE, muito 
compatível com Processing

não tem como compartilhar 
na web, não tem  bibliotecas 
de Python moderno.

SkulptIDE and 
trinket.io

ProcessingJS Skulpt 
(Python 2)

parcial não sei, 
possivelmente 
JavaScript

IDE  web muito legal, 
permite sketches no 
browser

ProcessingJS está 
abandonado; não é extensível.

BrythonIDE p5.js Brython 
(Python 3)

 bastante 
completa

JavaScript & 
p5.js

IDE  web, permite sketches 
no browser, muito 
compatível com p5.js

download grande, pode ficar 
lento

p5py nova 
inplementação 
(incompleta)

Python 3 completa Python 
apenas

totalmente  em Python não tem com compartilhar na 
web, API bem diferente do  
Processing tradicional, ainda 
está bem incompleto

pyp5js p5.js Transcrypt 
(Python 3)

incompleta JavaScript & 
p5.js

permite sketches no 
browser, muito compatível 
com p5.js

apenas com bibliotecas JS, 
command line interface

(futuro 
pyp5js)

p5.js Pyodide 
(Python 3)

completa Python, 
JavaScript & 
p5.js

permite sketches no 
browser, muito compatível 
com p5.js e com Python 3

(não está pronto)
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https://py.processing.org
https://py.processing.org
https://processing.org
https://www.jython.org/
http://esperanc.github.io/skulptIde/pages.html
https://trinket.io/processing
https://trinket.io/processing
http://processingjs.org/
http://skulpt.org/
https://esperanc.github.io/brythonide/
https://p5js.org/
https://brython.info/
https://brython.info/static_doc/en/stdlib.html
https://brython.info/static_doc/en/stdlib.html
https://github.com/p5py/p5
https://github.com/berinhard/pyp5js
https://p5js.org/
https://transcrypt.org/documentation
https://p5js.org/
https://luxapodular.github.io/Py5.js/


Processing Modo Python
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https://abav.lugaralgum.com/como-instalar-o-processing-modo-python/


E agora?

● Google Groups Processing-Brasil

● Me procure estes dias para 
conversar!
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Obrigado!

https://abav.lugaralgum.com
https://twitter.com/villares

Aprendendo e ensinando Python para 
"programadores alternativos"

    Alexandre B A Villares
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